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17h30-18h30: Accueil, photos, apéritif,
discours de bienvenue.

18h30-19h15: 1€ partie, apéritif .
19h15-20h00: 2éme partie, apéritif.
20h00-21h00: Cocktail dinatoire (salé).

21h00-22h00: Finale / Cocktail
dinatoire (sucre),
champagne.

22h00-22h15: Remise des prix.

22h30: Cloture.

L'abus d'alcool est dangereux pour la santé, a consommer avec modération. @
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Equipe en triplette formée a I'avance par chaque partenaire (3 joueurs
X 2 boules)

La pétanque se joue entre 6 et 10 m a partir du cercle de départ.
Un tirage au sort est effectué entre les équipes pour connaitre I'équipe
qui jouera en premier. C'est ensuite I'équipe qui marque des points sur
une meéne qui envoie le but et débute la méne suivante.
Un but sortant de l'aire de jeu entraine I'annulation de la méne. S'il
reste des boules aux deux équipes, aucun point n‘est marqué. Si une
seule équipe a encore des boules a jouer, elle marque un nombre de
points égal au nombre de boules restantes.

En cas de litige aprés une mesure entre des boules adverses, les
équipes sollicitent I'arbitre dont la décision est sans appel.
La premiére équipe a atteindre 13 points est déclarée gagnante : elle
viendra annoncer le score final auprés de l'organisation.
La durée d'une partie sera limitée a 30 ou 45 minutes maximum a
compter du coup de sifflet indiquant le début des parties. Si a I'issue
de ces 45 minutes, aucune des deux équipes n'a atteint les 13 points
vainqueurs, les parties s'arréteront et le score a la fin de la méne
précédente sera pris en compte
En cas d'égalité au coup de sifflet, la méne en cours sera terminée et
le score de cette méne sera comptabilisé pour départager les équipes.
Le concours se jouera en 2 parties (pour toutes les équipes) plus une
finale
Tirage au sort intégral pour la premiére partie puis le tirage des
deuxiéme parties sera fait en fonction des résultats des parties
précédentes
Un classement sera établi a I'issue de ces deux parties (plus grand
nombre de victoires puis différence entre le nombre de points marqués
et concédés sur I'ensemble des 2 parties)
Les deux meilleures équipes se rencontreront lors de la finale
Bonnes parties...Amusez-vous....Que les meilleurs gagnent



